—Hvordan definere hypertekst.
—Hva er analogt med opple-
velsen av digital kultur?

— Eksisterer det i hele tatt noen
analog?

—Hvorfor bry seg om kjgnn i
«cyberspace»? Og kanskje vik-
tigst av alt: Hvem er «du»?
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Argumentene flyr som elektroniske
impulser gjennom luften, hypoteser
popper opp som «love-virus» og ulike
teoretiske tilnaerminger til den digi-
tale teknologiens konsekvenser frem-
fores nar den tredje kongressen for
«Digital kunst og kultur» neermer seg
«game over» pa Sydneshaugen denne

Hoy digital promille

helgen. Siden onsdag har over hundre
tilsynelatende digitalt berusede men-
nesker fra flere kontinenter satt hver-
andre stevne i Jussbygget. Program-
met har vart tett og nerdefaktoren
ditto hoy.

- Hey do you know of any cool web-
sides for games? Det er Aleksandra -
almost 10, som sper, i det BT venter pa
sin knapt tilmalte tid med pressetals-
kvinne Elin Sjursen.

— Well svarer vi ... og blir heldigvis
avbrutt av en smilende Sjursen, som
kan by pa reel fode.

- Vi er en rekke mennesker som er
opptatt av dette her med digitale
medier og hvorledes disse da pavirker
oss mennesker.

- Pa denne kongressen er det forfat-
tere, kunstnere, artister, akademi-
kere, teoretikere og designere som
har det til felles at de er opptatt av
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digital teknologi. Sa metes vi for a
utveksle meninger, diskutere, sosiali-
sere og pa en mate vitenskapeliggjore
dette.

- Og det er ikke slik at vi er sann
desperat konklusjonsorienterte. Det
handler mer om a forseke a sette det-
te inn i sterre sammenhenger, forseke
4 systematiserer de tilnermingene
som presenteres pa de ulike foredra-
gene. For det foregar en utrolig utvik-
ling pa dette omradet og alt gar utro-
lig fort.Vi blir avbrutt av Maja Kuz-
manovic «presentator». Hun har med
seg et ekstremt lite, digitalt kamera.
Maja har tapet garsdagens perfor-
mance og synes det er skikkelig kult
a se den pa skjerm.

- Se, her sier hun ivrig. Se sa stilig!

Vi far se. Samtykker. De to jentene
stikker hodene sammen over den lille
skjermen. - Sa kult, sier de.
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HYPERREELT: Ting fremstdr ofte «kulere» pd skjerm enn i virkeligheten.

: ® 0[]0,



