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(Ib) Raramente accade di sperimentare un’opera d'arte che ci apra gli occhi sulle meravigliose capacita dell’'uomo di interagire con
il proprio ambiente. Ancora pit di rado, dopo aver visto (o vissuto) un’opera d’arte. ci Capita di riflettere per lungo tempo sul nostro
stadio evolutivo in rapporto alla natura, e sulle infinite possibilita di sviluppare nuove prospettive, se solo provassimo a modificare
il nostro comportamento umano.

FoAM significa “Foundation of Aperiodic Mesmerism”. || motto di FoAM é: grow your own worlds; un incoraggiante impulso a ren-
dere concreta Pimmaginazione collettiva.

FoAM e un laboratorio indipendente basato z Brussels, fondato nel 2000 con lo scopo di diventare un edge-habitat che esplora 'e-
voluzione e l'interazione dej sistemi dinamici (tra cultura e scienza, tecnologia e natura, realta e virtualita). In ogni progetto di FoAM
la creativita ¢ i risultato della collisione tra diverse discipline.

Durante Big Torino 2002 (Biennale Internazionale Arte Giovane), FoAM ha presentato t&xOom, un progetto di ricercsz sull’architettura
indossabile e i tessuti intelligenti (Research Project in Wearable Architecture and Smart abrics). Partendo dai concetti della ‘bio-
g mimetica’, e attraverso un sofisticato sistema di sensori. telecamere e proiettori. txOom ci permette di assistere alla creazione dj una
visione tridimensionale dj incredibile bellezza: txOom siamo noi. i nostri comportamenti creano il suono e le immagini in tempo reale
intorno a noi, e lo stupore di trovarci in uno scenario del futuro é amplificato dalla lentezza con cui le nostre €mozioni si spostanag
nello spazio. info nttp /fo.am contact maia @i a
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FoAM'is an independent laboratory based in Brussels, founded in 2000 with the aim of becoming an edge-habitat (between culture and sclence, tech-
.nology. and. nature, reality and the virtual) exploring evolution and interaction of the dynamic systems. In every FOAM project, creativity.is the outcome
of the collision of various disciplines.
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